
CÂMARA MUNICIPAL DE SÃO FRANCISCO
ESTADO DE MINAS GERAIS
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PROJETO DE LEI Nº 25/2026.

Altera a Lei Municipal Nº. 3423 de 28 de março de 2023 e anexos e dá outras providências.

A Câmara Municipal de São Francisco decreta:
 Art. 1 º. Concede-se o reajuste sobre os valores dos vencimentos iniciais da carreira dos Professores da Educação Básica e Especialistas da Educação Básica, que constituem os profissionais do magistério, no importe de 14,96% (quatorze vírgula noventa e seis por cento), aplicando-se aos servidores inativos e pensionistas do Município de São Francisco.
[bookmark: _Hlk227832221] § 1º - ficam escalonadas as recomposições salariais dos Professores da Educação Básica e Especialistas da Educação Básica, até o alcance do pagamento integral do Piso Nacional do magistério na seguinte proporção:
[bookmark: _Hlk227748316]I - 5%(cinco por cento) + percentual de reajuste anual em conformidade com o Art. 5º da lei federal 11.783/2008 para o ano de 2027.
II - 5%(cinco por cento) + percentual de reajuste anual em conformidade com Art. 5º da  lei federal 11.783/2008 para o ano de 2028.
Art. 2º. Ficam reajustados os vencimentos dos Servidores Comissionados e Efetivos da Secretaria Municipal de Educação no percentual de 10,58% (dez vírgula cinquenta e oito por cento).
Parágrafo único: o percentual do caput deste artigo aplicado aos servidores que recebem 1(um) salário mínimo do quadro permanente da Secretaria de Educação alcançará o valor do salário mínimo vigente, em seu valor inicial, conforme anexo II.
                     
  Art. 3º. Ficam reajustados os vencimentos dos Diretores e Vice-Diretores Escolares no percentual de 14,96% (quatorze vírgula noventa e seis por cento).
  Art. 4º. Ficam alterados os anexos I e II da Lei 3423/2023.
  Art. 5º. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicação, retroagindo seus efeitos a 01 de janeiro de 2026.
São Francisco, 11 de maio de 2026.

		RAMIRO FERREIRA LIMA
		    Presidente da Câmara
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